
Tipps & Tricks             Ausdruckseditor

Die Operatoren werden vor allem zur Auswahl von Objekten 
genutzt und geben jeweils True oder False zurück. Sie 
können mit AND bzw. OR kombiniert werden. Bedingungen 
können mittels if(<Bedingung>, <wenn wahr>, 
<wenn falsch>) geprüft werden. Für mehrere Fälle 
bietet sich die Verwendung von CASE an.

Operatoren zur Auswahl von Objekten

Konvertierung zwischen Datentypen

Geometriefunktionen
Operator Beispiel Erläuterung

= "Spalte" = 1 Prüft Gleichheit

!= "Spalte" != 1 Prüft Ungleichheit

IN "Spalte" IN (1, 
2, 3)

Prüft, ob Wert in Liste 
vorhanden ist. 

LIKE "Spalte" LIKE 
'G_S-%'

Unscharfer Vergleich, 
Platzhalter für beliebige 
Zeichenanzahl: %, für ein 
Zeichen: _

ILIKE "Spalte" ILIKE 
'gis-%'

Wie LIKE, jedoch keine 
Berücksichtigung von 
Groß- und 
Kleinschreibung

BETWEEN "Spalte" BETWEEN 
1 AND 6

Abfrage von Zahlen in 
einem Wertebereich

IS "Spalte" IS NULL Vergleich, hier mit NULL
IS NOT "Spalte" IS NOT 

NULL
Umkehrung einer 
Bedingung

Beispiel Erläuterung

@geometry
x(@geometry)

Zugriff auf die Geometrie
Wert für X bzw. Y und Z

$area, $length 
area(@geometry) 
length3D(@geometry)

Fläche, Länge auf Ellipsoid
Fläche und Länge kartesisch 
berechnet im KBS des Layers

centroid(@geometry)
point_on_surface(
@geometry)

Centroid oder Punkt auf dem 
jeweiligen Objekt 

Der Zugriff auf die Geometrie eines Objektes erfolgt mittels 
Variablen, die mit @ beginnen, zum Beispiel @geometry. Die 
Schreibweise $geometry wird noch unterstützt.

Umwandlung zwischen verschiedenen Datentypen am besten 
stets mit try(to_int('26°'), NULL) verwenden, um 
Fehler bei unerwarteten Werten abzufangen.

Beispiel Erläuterung

to_int()
to_real()

Umwandlung in Ganz- bzw. 
Dezimalzahl

to_string() Umwandlung in Zeichenkette

to_date('2026-02-03')
to_datetime('2026-02-
03 15:00:00')

Erstellt aus einer Zeichenkette 
ein Datums- bzw. 
Datumszeitobjekt. Mehrere 
Parameter sind möglich.
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